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L'espace c'est quoi ?
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Quelles sont les di�cultés des élèves ? Des enseignants ?
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Des activités emblématiques
Compétences :

1 Situer des objets par rapport à soi, entre eux, par rapport à
des objets repères.

2 Se situer par rapport à d'autres, par rapport à des objets
repères

Des volontaires ? Il en faut 11.
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Variables didactiques

1 Le type de modèle (photos, symboles, taille)

2 Le nombre et la disposition des objets

3 le type de reproduction (avec des élèves (oral), sur du matériel
(Légo, Playmobil), sur un dessin) : type d'espace en jeu.

4 le sens de reproduction (miroir ou pas)

5 les points de vue (et leur nombre)



Au fait, c'était bon ou pas ?

La question de la validation : qu'est-ce qui est bon et qu'est-ce qui
ne l'est pas ?
L'aspect topologique

L'aspect projectif/a�ne

L'aspect métrique

L'aspect orienté

Biblio : Pierrard, Faire des mathématiques à l'école maternelle,
CRDP Grenoble
Site de Jean-Luc Brégeon

http://jean-luc.bregeon.pagesperso-orange.fr/Page%201-2.htm


Aspect topologique

Les propriétés en jeu : continuité, séparation et ordre

Vocabulaire associé

1 Intérieur : dans, dedans, à l'intérieur,...

2 Extérieur : hors, dehors, à l'extérieur,... Primaths

3 Section/frontière : coupe, traverse, de part en part, à travers,
autour...

4 Contigüité : Touche, au contact, contre, le long de, le bout...

http://primaths.fr/outils%20petits/mathsdescordes.html


Un exemple

Retour



Aspect projectif et a�ne

Les propriétés en jeu : alignement et droite (+ parallélisme pour
l'a�ne)



Un exemple de relation

Consigne : Reproduire la �gure ci-dessus à partir de la �gure
ci-dessous

Biblio : Marie-Jeanne Perrin IUFM Lille→→→ géométrie



Le même exercice en plus simple

À partir des 8 points, trace le poisson.

Biblio : Voir aussi Euromath CP et Euromath CE1



Les modèles

Retour



Aspect métrique

Les propriétés en jeu : distance, alignement, droites, parallélisme,
angles

Vocabulaire associé

1 Proximité : près de, à côté de, plus près de, ici,...

2 Éloignement : loin de, plus loin de, très loin, ailleurs, là-bas,...

3 Égalité de distance : au centre de, au milieu de,... Primaths

Retour

http://primaths.fr/outils%20petits/lephoquecache.html


Aspect orienté

Une direction privilégiée et ressentie : la verticale
sur/sous, dessus/dessous, en haut, en bas, le sommet solide, le fond

à l'horizontal :
avant/arrière : vers, en face, au dos de, face à face, dos à dos,
devant, derrière,...
latéralisation : sur le côté de, à droite, à gauche,...



D'autres variantes

Poupée

� Les chats � tirée de
Un rallye mathématiques à l'école maternelle ? Oui c'est possible

Décentration

http://www.cndp.fr/crdp-reims/index.php?id=836
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Oubli !

Les playmobils :→→→ analyse



Di�érents espaces

Dans les années 1980, Brousseau et Galvez propose de distinguer
trois tailles d'espaces

Macro-espace

(espace morcelé, non continu, séparé par des déplacements, pas de

contrôle par la vue, repérage di�cile : trop ou pas assez d'info... nécessité de reconstruction :

cartes, instruments (constructions savantes), repère interne et externe...)

Méso-espace

(espace des déplacements (0,5 à 50 fois la taille d'une personne), contrôle

total par la vue mais seulement par morceaux : classe, école, maison..., acteur à l'intérieur, deux

types de repérage : par rapport à soi si �xe, en cas de déplacement, repère �xe)

Micro-espace

(espace proche, objets visibles et accessible à la manipulation : contrôle

moteur et visuel, acteur est à l'extérieur, repérage par rapport à soi)

Biblio : Annie Noirfalise & Yves Matheron : Enseigner les
mathématiques à l'école primaire, géométrie, grandeurs et mesures.
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Manque

Nano-espace : l'espace de la feuille de papier (autre repérage,

� facile �).

Représentation mentale



Le nano-espace

Activité 1 :→→→ Par groupe de 4

Vous vous répartissez les mots de la liste suivante : deux mots par
personne ; Sur la feuille A3 du groupe, chaque personne dessine ses
deux mots.

Arbre

Mouton

Maison

Oiseau

Fleur

Soleil

Lac

Voiture
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On échange nos dessins !

1 minute
Sur une feuille A3 vierge, en respectant le code couleur ci-dessous,
vous collez les gommettes à l'endroit correspondant sur le dessin
que vous avez reçu

Arbre→→→ vert

Mouton→→→ Gros jaune

Maison→→→ bleue

Oiseau→→→ rouge

Fleur→→→ rose

Soleil→→→ jaune

Lac→→→ bleue foncée

Voiture→→→ orange



On échange nos dessins !

1 minute
Sur une feuille A3 vierge, en respectant le code couleur ci-dessous,
vous collez les gommettes à l'endroit correspondant sur le dessin
que vous avez reçu

Arbre→→→ vert

Mouton→→→ Gros jaune

Maison→→→ bleue

Oiseau→→→ rouge

Fleur→→→ rose

Soleil→→→ jaune

Lac→→→ bleue foncée

Voiture→→→ orange



On échange nos dessins !

1 minute

Sur une feuille A3 vierge, en respectant le code couleur ci-dessous,
vous collez les gommettes à l'endroit correspondant sur le dessin
que vous avez reçu

Arbre→→→ vert

Mouton→→→ Gros jaune

Maison→→→ bleue

Oiseau→→→ rouge

Fleur→→→ rose

Soleil→→→ jaune

Lac→→→ bleue foncée

Voiture→→→ orange



On échange nos dessins !

1 minute

Sur une feuille A3 vierge, en respectant le code couleur ci-dessous,
vous collez les gommettes à l'endroit correspondant sur le dessin
que vous avez reçu

Arbre→→→ vert

Mouton→→→ Gros jaune

Maison→→→ bleue

Oiseau→→→ rouge

Fleur→→→ rose

Soleil→→→ jaune

Lac→→→ bleue foncée

Voiture→→→ orange



On échange nos dessins !

1 minute

Sur une feuille A3 vierge, en respectant le code couleur ci-dessous,
vous collez les gommettes à l'endroit correspondant sur le dessin
que vous avez reçu

Arbre→→→ vert

Mouton→→→ Gros jaune

Maison→→→ bleue

Oiseau→→→ rouge

Fleur→→→ rose

Soleil→→→ jaune

Lac→→→ bleue foncée

Voiture→→→ orange



On échange nos dessins !

1 minute
Sur une feuille A3 vierge, en respectant le code couleur ci-dessous,
vous collez les gommettes à l'endroit correspondant sur le dessin
que vous avez reçu

Arbre→→→ vert

Mouton→→→ Gros jaune

Maison→→→ bleue

Oiseau→→→ rouge

Fleur→→→ rose

Soleil→→→ jaune

Lac→→→ bleue foncée

Voiture→→→ orange



On rééchange nos dessins !

1 minute
Sur une feuille A4 vierge, vous dessinez pour chacun des huit
éléments les zones correspondant au dessin que vous avez reçu

Arbre

Mouton

Maison

Oiseau

Fleur

Soleil

Lac

Voiture



On rééchange nos dessins !

1 minute
Sur une feuille A4 vierge, vous dessinez pour chacun des huit
éléments les zones correspondant au dessin que vous avez reçu

Arbre

Mouton

Maison

Oiseau

Fleur

Soleil

Lac

Voiture



On rééchange nos dessins !

1 minute

Sur une feuille A4 vierge, vous dessinez pour chacun des huit
éléments les zones correspondant au dessin que vous avez reçu

Arbre

Mouton

Maison

Oiseau

Fleur

Soleil

Lac

Voiture



On rééchange nos dessins !

1 minute

Sur une feuille A4 vierge, vous dessinez pour chacun des huit
éléments les zones correspondant au dessin que vous avez reçu

Arbre

Mouton

Maison

Oiseau

Fleur

Soleil

Lac

Voiture



On rééchange nos dessins !

1 minute

Sur une feuille A4 vierge, vous dessinez pour chacun des huit
éléments les zones correspondant au dessin que vous avez reçu

Arbre

Mouton

Maison

Oiseau

Fleur

Soleil

Lac

Voiture



On rééchange nos dessins !

1 minute
Sur une feuille A4 vierge, vous dessinez pour chacun des huit
éléments les zones correspondant au dessin que vous avez reçu

Arbre

Mouton

Maison

Oiseau

Fleur

Soleil

Lac

Voiture



Looney Quest



Une compétence spatiale ?



Énumérer
Énumérer : c'est passer en revue une et une seule fois les
éléments d'une collection.

Apparaît dans les programmes 2002 disparaît en 2008, revient en
2015

Complètement indépendant de la notion de nombres (Margolinas)
DVD : Apprentissages mathématiques à la maternelle.

Allumettes 1 Allumettes 2 Allumettes 3



Suite

Voir aussi Grand N numéro 66. Article de Joël Briand
Travail dans le micro-espace.

http://www-irem.ujf-grenoble.fr/revues/revue_n/fic/66/66n2.pdf
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Changement d'espaces

Grand N numéro 63. Article Henri-Claude Argaud
Dans le micro-espace

travail à deux : force l'organisation mais rend di�cile la tâche.
travail seul : pas de direction préférée (horizontal/vertical)

http://www-irem.ujf-grenoble.fr/revues/revue_n/fic/63/63n3.pdf


Suite

Dans le méso-espace

Position initiale, parcours en ligne, choix de la case de départ

Macro-espace : parcours dans l'école



Action et formulation

Même matériel : toutes les cases sont remplies sauf une.

Les élèves sont par deux.

Le tableau est montré à l'un des deux élèves (disons A).

Il doit indiquer à l'autre élève (disons B) où mettre le jeton qui
manque (trois situations).

Viens avec moi : A et B sont à côté de la boîte (Mémorisation de A)
Vas-y tout seul : B est à côté de la boîte, A est loin mais voit
la boîte (rétroaction entre A et B, repérage relatif ou absolu)
Vas-y mais je t'explique d'abord : B est à côté de la boîte, A
est loin mais ne voit pas la boîte (Plus de rétroaction, oral, passage à

l'écrit ?)



On joue !



Et sur une ligne

Base de séquence didactique: Canopé Montpellier
La vidéo du jeu de l'ordre

https://www.reseau-canope.fr/bsd/sequence.aspx?bloc=885747#haut


Pour presque �nir : un tour de
magie



Vers l'in�ni et l'au-delà


