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Dans les programmes
L’enseignant met en place dans sa classe des situations
d’apprentissage variées : jeu, résolution de problèmes,
entraînements, etc. et les choisit selon les besoins du groupe classe
et ceux de chaque enfant.
2.2. Apprendre en réfléchissant et en résolvant des problèmes Pour
provoquer la réflexion des enfants, l’enseignant les met face à des
problèmes à leur portée. Quels que soient le domaine
d’apprentissage et le moment de vie de classe, il cible des
situations, pose des questions ouvertes pour lesquelles les enfants
n’ont pas alors de réponse directement disponible. Mentalement, ils
recoupent des situations, ils font appel à leurs connaissances, ils
font l’inventaire de possibles, ils sélectionnent. Ils tâtonnent et font
des essais de réponse. L’enseignant est attentif aux cheminements
qui se manifestent par le langage ou en action ; il valorise les essais
et suscite des discussions. Ces activités cognitives de haut niveau
sont fondamentales pour donner aux enfants l’envie d’apprendre et
les rendre autonomes intellectuellement.



Cycle 1

Les moments de langage à plusieurs sont nombreux à l’école
maternelle : résolution de problèmes, prises de décisions collectives,
compréhension d’histoires entendues, etc.



Cycle 2

Au cycle 2, on apprend à réaliser les activités scolaires
fondamentales, que l’on retrouve dans plusieurs enseignements et
qu’on retrouvera tout au cours de la scolarité : résoudre un
problème...

Au cycle 2, la résolution de problèmes est au centre de l’activité
mathématique des élèves, développant leurs capacités à chercher,
raisonner et communiquer. Les problèmes permettent d’aborder de
nouvelles notions, de consolider des acquisitions, de provoquer des
questionnements. Ils peuvent être issus de situations de vie de
classe ou de situations rencontrées dans d’autres enseignements,
notamment Questionner le monde. Ils ont le plus souvent possible
un caractère ludique. On veillera à proposer aux élèves dès le CP
des problèmes pour apprendre à chercher qui ne soient pas de
simples problèmes d’application à une ou plusieurs opérations mais
nécessitent des recherches avec tâtonnements



Cycle 2

Les compétences et connaissances attendues en fin de cycle se
construisent à partir de problèmes,


