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Compétence

Construire, mettre en ÷uvre, animer des situations d'enseignement

et d'apprentissage prenant en compte la diversité des élèves

Maîtriser les approches didactiques et pédagogiques spéci�ques

Tirer parti de l'importance du jeu dans le processus

d'apprentissage.



Course à 20

On joue à 2. On part de 0. Chaque joueur à le droit d'ajouter 1, 2

ou 3. Le premier qui dit 20 a gagné.



Pourquoi jouer ?

Recherche sur Eduscol "Jeu" : combien de réponses ?

Le jeu à la maternelle

Cycle 3 et 4

Le jeu en maths: une thèse de didactique des maths

L'APMEP: les brochures Jeux

http://eduscol.education.fr/cid91995/jouer-et-apprendre.html
http://cache.media.eduscol.education.fr/file/Maths_par_le_jeu/92/4/01-RA16_C3_C4_MATH_math_jeu_641924.pdf
http://eduscol.education.fr/maths/se-former/regard-sur-lenseignement-des-mathematiques/des-pratiques-variees/le-jeu-en-mathematiques.html
https://www.apmep.fr/Les-brochures-Jeux-et
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Jeux

Pleins de types de jeux

Vrais jeux (Gilles Brougère→→→ frivolité)

Jeux pédagogiques

Jeux didactiques (cf. Ermel : les grands nombres, la course à

20, le puzzle de Brousseau, Fourmillion...) : TSD

2 éléments bien distincts

Règle

But

1 piège

jouer 6= apprendre : tout est dans le discours sur le jeu.
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Exemples
Les vrais jeux

Trivoli

Les pieds dans le plat

Tangram duel

Le nain jaune

Rush Hour, chocologique, antivirus, titanic, les murailles de

Troie...

La bataille, le cribbage

Dooble (adapté bien sûr !)

Les jeux pédagogiques

Decadex, Multiplay, Mega34

Calculodingo

Multiplodingo

http://www.mathkang.org/catalogue/prodtriv.html
http://fr.wikipedia.org/wiki/Cribbage
http://www.aritma.net/french/Jeux-Aritma-CalculoDingo/CalculoDingo/
http://www.aritma.net/french/Jeux-Aritma-MultiploDingo/MultiploDingo/


Bilan


