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Quelles sont les raisons du choix de cet atelier
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Le calcul mental : c’est quoi?

Lieux communs — idées recues :

@ le CALCUL MENTAL est un calcul « de téte » ;

@ Un « expert » en CALCUL MENTAL calcule « vite et bien » ;
il posséde ainsi une technique optimale et économique pour
répondre a toute tiche de CALCUL...

@ Le CALCUL MENTAL se résume au CALCUL
décontextualisées... Les liens avec les techniques opératoires
sont « directs »...

@ Le CALCUL MENTAL est un concours de vitesse.



Une premiére définition

Travaux de F. BOULE :
Le contexte historique : fin des maths modernes

Le CALCUL MENTAL est un « calcul » sur les NOMBRES plutét
que sur les CHIFFRES...

Définition On va désigner par CALCUL MENTAL tout type de
calcul, exact ou approché, effectué de « téte » ou a l'aide
d'instruments « choisis », par écrit, permettant d'obtenir un
résultat 3 une tache de calcul, par une mise en ceuvre de procédures
différentes de celles des algorithmes usuels des techniques
opératoires « officielles ».



Des activités

Les jeux
@ Decadex — Multiplay (— Magic 34) — Le quinze vainc comment
gagner, anticiper...
@ Les pieds dans le plat

o Le Cr|bbage Préparer des mains : qu’'obtient-on comme score ? Quels sont les scores

possibles ? variable didactique : le comptage tue le calcul
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Des activités

Les jeux

@ Decadex — Multiplay (— Magic 34) — Le quinze vainc comment

gagner, anticiper...
@ Les pieds dans le plat

o Le Cr|bbage Préparer des mains : qu’'obtient-on comme score ? Quels sont les scores

possibles ? variable didactique : le comptage tue le calcul
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On est bien dans la relation entre les nombres
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Le plus que trés classique furet : a partir de 958 en descendant de

37 Pas forcément le matin, institutionnalisation (cf. Butlen), dans I'ordre.

Du papier-Crayon.
Un algorithme rigolo
Les codes barres.

A la calculatrice.
Afficher 27 a la calculatrice sans avoir le droit d'appuyer sur 2 et 7.

Trouver le nombre minimal de touches et pour 43

Afficher 2,7 a la calculatrice sans avoir le droit d’appuyer sur 2 et 7
et .

La chute a 10.

Trouver le reste de la division euclidienne de 625 par 23 sans utiliser
la touche :
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Le travail de nos collégues Patrick Wiezuszewski (Blois) et Jean
Toromanoff (Orléans).
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