Présentation

@ Qui étes-vous?
(] Ol:l exercez-vous ? quels niveaux?
o Et |eS maths ? une matiére comme les autres ? pour vous ? et pour les éléves?

@ Les attentes pour ce stage par rapport aux maths
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Des questions

@ C'est quoi pour vous un probléme? Et pour vos éléves?
@ Comment vous menez/c'est quoi une séance de probléme?

@ Quelles sont les difficultés des éléves 7 Qu'est-ce que vous
faites pour y remédier ? Et ca marche?



Différentes natures de problémes

P1. D'apres chapitre ARP (?), classe de CM2, collection
« J'apprends les Maths », Retz.

Les deux roues identiques d'une bicyclette ont un diamétre égal a
73cm. Un cycliste part faire une promenade, il parcourt alors une
distance de 184hm. Combien de tours ont fait chacune de deux
roues ?



Différentes natures de problémes

P1. D'apres chapitre ARP (?), classe de CM2, collection
« J'apprends les Maths », Retz.

Les deux roues identiques d'une bicyclette ont un diamétre égal a
73cm. Un cycliste part faire une promenade, il parcourt alors une
distance de 184hm. Combien de tours ont fait chacune de deux
roues ?

P2. La bataille des rectangles. « Donner du sens aux
mathématiques » Tome 2. Nombres, opérations et grandeurs,
Muriel Fénichel et Nathalie Pfaff

35




Carrelage (Revue Grand N)

P3. Voici le plan d'une chambre rectangulaire dont le sol doit é&tre
carrelé.

Il a fallu trois heures pour poser les petits carreaux. Combien de
temps faut-il pour terminer |'ouvrage ?



Toujours des problémes

P4. La pesée des nombres (Point de départ, Revue Grand N) On
appelle « poids d'un nombre » le nombre obtenu en ajoutant ses

chiffres. Exemples... Trouver un nombre de poids 27, quel est le plus
petit nombre qui pése 307 Inventer d'autres questions pertinentes...
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P5. Le golf mathématique (Ermel)
Reégles

@ choisir des fonctions numériques : aj n et ret m
@ choisir un nombre de départ D et un nombre cible A
@ atteindre A a partir de D en composant les fonctions choisies

Exemples : D =5, A = 29, trouver une suite d'instructions en
utilisant les fonctions aj 9 et ret 6. Peut-on atteindre tous les
nombres & partir de 57 Sinon lesquels peut-on atteindre ? Par quel
nombre changer 6 pour pouvoir atteindre n'importe quel nombre ?



Toujours des problémes
P6. Produits! On se donne un nombre entier désigné par la lettre
N. Il s’agit de déterminer parmi toutes les décompositions additives
de N celle qui donne le plus grand produit.
Exemples : 17=8+9=6+6+6+1="---
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Toujours des problémes

P6. Produits! On se donne un nombre entier désigné par la lettre
N. Il s’agit de déterminer parmi toutes les décompositions additives
de N celle qui donne le plus grand produit.

Exemples : 17=8+9=6+6+6+1="---

P7. Fourmillions! ERMEL CP-CE1 Un gros tas de coton-tiges
devant les éléves : combien y en a-t-il 7

P8. Reproduire la figure suivante

A

£ A



Et ca continue



Et ca continue

P9. A partir des 8 points, trace le poisson.




Et ca continue

P9. A partir des 8 points, trace le poisson.

P10-11-12... Vos propositions



Différents types de problemes

@ Problémes qui visent la construction d'une nouvelle
connaissance (appelé par Brousseau les
« situations-problémes » ). Résolutions partielles.
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Du coté de I'éléve : la
représentation

Comment réussir ces quatre problémes :
Calculer le nombre de tulipes dans un massif dans les configurations
suivantes.

@ c'est un massif constitué de 60 tulipes rouges et 15 tulipes
jaunes.

@ c'est un massif constitué de 60 rangées de 15 tulipes.

© c'est un massif de 60 fleurs constitué de tulipes et de 15
jonquilles.

O Ily a 60 tulipes constituées en 15 massifs réguliers.



Réussir un probleme
Deux processus cognitifs en jeu (voir Jean Julo Grand N 69)

@ Processus opératoire : |'éléve ne reconnait pas le probléme : il
doit construire, inventer, bricoler une stratégie (cf. triangles et
carrés-poules et lapins : document d'accompagnements prog
2002).
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Deux processus cognitifs en jeu (voir Jean Julo Grand N 69)

@ Processus opératoire : |'éléve ne reconnait pas le probléme : il
doit construire, inventer, bricoler une stratégie (cf. triangles et
carrés-poules et lapins : document d'accompagnements prog
2002).

@ Processus représentationnel : I'éléve reconnait d'une certaine
facon le probléme et cela lui évoque quelque chose de connu. Il
applique alors un traitement connu (cf. massifs de tulipes).

= plus on résout des problémes, plus on sait en résoudre! D'ou
le travail journalier
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